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Introducéo

Neste manual estaremos apresentando, 0 sistema mais usado na
programacao de homepages na Internet. Com o HTML (Hyper Text Markup
Language) é possivel criar paginas incriveis, conforme a criatividade de cada
um. Além disso, vocé aprendera tudo a respeito da World Wide Web, dos
browsers e das homespages.

Redes

Rede é a conexao entre dois ou mais computadores. E possivel criar
uma rede interligando dois computadores através de um Unico cabo serial
através dela, os computadores podem compartilhar periféricos, informacdes e
programas. Uma impressora, por exemplo, pode ser utilizada por varios
equipamentos ao mesmo tempo, reduzindo assim 0s custos.

Os provedores da Internet sdo um exemplo de rede, constituida pela
interligacdo entre computadores e um servidor central, através de uma linha
telefonica.

Provedores de Acesso

Os Provedores de Acesso s@0 empresas comerciais que mantém
computadores conectados de forma permanente a Internet. Esses
computadores sdo conhecidos como hosts. O provedor faz um investimento
em linhas telefénicas, computadores, software e na propria conexao
permanente com a Internet. Para recuperar esse investimento e obter lucro, 0
provedor “vende” acesso a Internet através de seu host. O usuario interessado
paga uma taxa mensal ao provedor, que em troca, Ihe permite 0 acesso a seu
host, ou 0 computador conectado a Internet. Assim, por meio do host, 0 usuario
passatambém a ter acesso a Internet.

Os precos dessa operagéo, assim como a qualidade do servico, variam
de provedor para provedor. Geralmente, 0 usuario paga uma taxa minima,
que Ihe da direito a acessar a Internet durante um determinado nimero de
horas por més. As horas extras serdo cobradas adicionalmente.
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Internet

AlInternet é uma rede composta por milhdes de redes interconectadas
mundialmente, compreendendo redes comerciais, académicas, governamentais
e militares. Cada rede individual conectada a Internet pode ser administrada
por uma entidade governamental, uma empresa ou uma instituico educacional.
Mas a Internet, como um todo, ndo tem um poder centralizado.

Como surgiu a Internet

Alnternet surgiu em 1969. Vivia-se 0 auge da guerra fria e os laboratdrios
militares americanos sentiam a necessidade de compartilhar de forma segura
informacdes sigilosas, armazenadas em computadores espalhados pelo pais.
Foi criada entdo uma rede de comunicacao interligando esses computadores.
Para evitar que um ataque nuclear soviético interrompesse essa comunicagao,
desenvolveram um esquema para a transmissdo em que as informacoes
seriam divididas em pacotes que conteriam partes dos dados, 0 endereco do
destinatario e informag@es que permitissem a remontagem dos dados quando
0s pacotes chegassem ao destino. Esses pacotes tomariam rotas diferentes
para chegar ao mesmo local. Caso um trecho de comunicagdo fosse destruido,
0s pacotes pegariam outra rota.

Endereco IP

Nesse momento, vocé deve estar se perguntando como tantos
computadores conseguem se comunicar uns com os outros. Cada um consegue
ser exclusivo porque todos tém seu proprio endereco. Os enderecos IP s&o
formados por nimeros de 4 bytes. Sdo valores Unicos e cada um indica um
computador na Internet. Veja abaixo, alguns sites conhecidos e seus
respectivos enderegos IPs:

lbm.com 129.34.139.30
yale.edu 130.132.1.1

10
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Dominio

Sabe-se que o cérebro humano tem capacidade para guardar bem na
memdria 7 algarismos. Se o nimero for muito extenso, teremos dificuldade em
memoriza-lo. A partir dessa dificuldade, os idealizadores da Internet criaram o
conceito de “Dominio”. Dominio € uma tabela na qual cada endereco IP é
associado a um nome. Dessa forma, o internauta n&o precisa ficar preocupado
se ndo lembrar do endereco de um determinado site, basta mandar o
navegador ou browser procurar pelo dominio.

Existem algumas regras para a atribuicao de dominios, como o uso de
letras minGsculas, a proibicao de sinais graficos como +, - ou * e a extensao
final, que deve refletir o carater da instituicdo.

TEMOS AS SEGUINTES EXTENSOES:

mil Organizaces Militares

.gov OrganizagBes Governamentais

.com Empreendimentos Comerciais ou Pessoais
.edu InstituicGes de Ensino

.net Redes Mundiais

.org ONGs e semelhantes

Os nomes de dominios séo solicitados através de uma organizacao
chamada INTERNIC, que coordena todos os pedidos, verificando se ja ndo
ha registro desse dominio.

Emtodos os paises, com excegao dos EUA, ficou definido que os dominios
da Internet terminam com a sigla do pais em que esté localizado. Assim,
google.com.br é diferente de google.com.

Www

A World Wide Web (WWW) é a parte mais popular da Internet. Ela
surgiu como um meio de compartilhar informagdes cientificas no CERN (Centro
Europeu de Pesquisas Nucleares). Mas por sua facilidade de uso, logo se
espalhou. A “Grande Teia Mundial” (World Wide Web) é formada por um
conjunto sempre crescente de computadores. O que diferencia de umarede

11
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convencional € o fato das informag@es estarem conectadas umas as outras,
formando o conceito de hipertexto.

O que sdo Browsers?

Aferramenta basica para a localizacdo de documentos na WWW séo 0s
browsers, ou como também s&o conhecidos, 0s “navegadores”.

Com o passar do tempo os browsers foram ficando cada vez mais
sofisticados, com inclus&o de imagens, novos métodos de formatacéo de texto,
reconhecimento de novos formatos de dados, capacidade de comunicacao
por voz via Internet, e recepcao de video e audio.

Ha dezenas de browsers diferentes. Os mais usados no Linux sdo o
Mozilla e o Galeon.

Protocolo HTTP

Os protocolos sdo “linguas” usadas entre 0 computador que acessa a
informagdo e 0 que a transmite. E uma forma de padronizar 0s processos;
assim evita-se que cada programa use uma linguagem diferente.

OHTTP, isto &, 0 Hiper Text Transfer Protocol, Protocolo de Transferéncia
de Hipertexto, é a linguagem usada na WWW. Através dele qualquer browser
pode se comunicar com qualquer servidor, independente dos fabricantes dos
softwares envolvidos.

Os browsers mais modernos sdo compativeis com varios tipos de
protocolo, além do HTTP. O mais conhecido é o FTP, de File Transfer Protocol.
E um método préatico de ter acesso a arquivos de servidores de todo o mundo.

Para acessar um servidor de FTP via Mozilla, basta digitar, no campo
de URL, o endereco na forma: FTP://<nome do servidor de ftp>.

12
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URL

URL significa Universal Resource Locator ou Localizador Universal de
Recursos. A URL é um conjunto de informacdes que descreve um recurso
qualquer na Internet, seja e-mail, FTP, telnet ou WWW. Assim, 0s programas
sabem que protocolos devem utilizar e podem também orientar o usuério,
quando o recurso solicitado estiver além das possibilidades do programa.
Veja abaixo, exemplos de algumas URLs validas:

http://pobox.com/~cardoso
ftp://ftp.unikey.com.br
telnet:bbs.unikey.com.br
mailto:cardoso@pobox.com

Paginas Web

Paginas Web ou documentos HTML ou mesmo paginas na Internet sdo
documentos localizados em um servidor especifico, mas acessiveis
mundialmente, através da Internet. As paginas podem ser simples, com algumas
linhas de texto, ou ter milhares de paginas num Unico site.

A publicacdo de uma pagina, ao contrario do que se pensa, ndo é
complicada, tampouco dispendiosa. Grande parte dos provedores de acesso
fornece espaco em seu servidor para 0s assinantes do sistema e, mesmo
quando é pago, néo é tdo caro.

Em uma pégina pessoal, vocé pode disponibilizar o que quiser: seus
poemas, fotos do seu gato de estimacao, desenhos dos filhos, comentéarios
sobre o seu trabalho, etc.. O limite é sua imaginagéo e o espago em disco.

Home Page

Home Page € a pagina inicial ou a pagina de entrada de um site. Uma
apresentagao da Web é um conjunto de paginas Web estruturadas sobre um
determinado contetido. O contetido pode ser composto por informagdes, textos,
imagens, diagramas, etc. Esta apresentacéo fica armazenada em um local
chamado Site.

13
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Como Planejar seu Site

Projetar um site demanda um consideravel planejamento prévio. Vocé
nao somente tem de decidir qual seré seu publico e o que incluir no site, mas
tera de planejar como apresentar essa informacéo no site. Planejar seu site é
0 passo mais importante. Sem um bom plano, seu site podera ndo ser bem-
sucedido, 0 que significa no pior dos casos, que ninguém desejara visita-lo.
Fazer a simesmo algumas perguntas importantes e desenvolver um plano
baseado em suas respostas ira ajuda-lo a criar um site bem-sucedido.

Determinando a Finalidade de um Site

Primeiro, vocé deve determinar a finalidade de seu site. Antes de comegar
acriar seu site, vocé deve fazer as seguintes perguntas:

1. Por que estou criando esse site? O que eu quero que as pessoas
facam ou saibam ap6s visitarem meu site?

E fundamental identificar o principal objetivo do site e depois manter essa
meta em mente enquanto o projeta. Se estiver criando um site para negécios,
certifique-se de obter a opinido de todos os envolvidos no projeto e nas
decisBes sobre o contetdo.

2. Qual é o publico que quero atingir?

Vocé deve decidir quem ira visitar seu site e depois planejar um site que
atraia essas pessoas. Para focalizar seu publico, faca a simesmo algumas
perguntas mais especificas. Qual é a formacao de seus amigos, de sua familia
ou de seus clientes? Quais grupos etarios estao representados? Quais sao
seus interesses? O que eles fazem?

3. Quais informagdes quero compartilhar com os visitantes de meu site?

Muitas informagdes estdo disponiveis sobre vocé como pessoa, sua
empresa ou organizacao, ou sobre seu tdpico. Determine quais informagdes
vocé quer tornar disponiveis aos seus visitantes. Seja muito cuidadoso ao
determinar qual informac&o vocé ndo deseja compartilhar. A melhor maneira
de decidir o que vocé quer no seu site € observar outros sites na Internet.

14
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4. Que tipo de informacéo vocé quer obter dos visitantes?

A Internet é uma grande fonte, tanto para dar como para receber
informacdes. Vocé precisa decidir se apenas quer compartilhar informacdes
com aqueles que vém seu site ou se também quer obter informacdes deles,
como por exemplo, opinides sobre seu site ou informagdes dos clientes.

5. Quanto tempo e dinheiro vocé pode gastar mantendo seu site?

Quanto mais complexo é o site, mais tempo e dinheiro ele consome em
Sua manutencéo.

Criando o Tipo Certo de Site

Existem dois tipos principais de sites: 0s sites pessoais e 0s sites
profissionais. Cada tipo tem uma finalidade diferente. Os sites pessoais
normalmente contém informacdes sobre a pessoa que criou o site e informagdes
sobre hobbies, interesses e amigos ou famlia.

Os sites profissionais anunciam aquilo que uma empresa ou organizacao
faz, produz, ou vende. Os sites profissionais sdo maiores do que 0s sites
pessoais. Um site profissional pode ser usado tanto para fazer publicidade de
uma empresa na Web quanto para agir como outro ponto de vendas, permitindo
que 0s usuarios comprem produtos via Internet.

O que é HTML?

HTML € a abreviacdo das palavras: HyperText Markup Language, que
pode ser traduzido como Lingyagem de Marcacdo de Hipertexto. Nao é uma
linguagem de programacé&o. E uma linguagem de descricao de pagina.

Hipertexto € um método de organizagdo que permite que textos,
imagens, sons e a¢des fiquem interligados.

15
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O que vocé pode fazer com o0 HTML?

Afuncdo do HTML € criar paginas na Internet. Vocé pode criar textos
nas paginas, fazer formatacao, criar listas, criar tabelas, criar formularios,
trabalhar com imagens, etc.

O HTML cria paginas estaticas, sem animagéo.

O que é necessério para trabalhar com HTML?

Vocé ira precisar de:

1. Um editor de textos qualquer, ou vocé podera usar o Composer do
Mozilla.

2. E o browser (navegador) Mozilla.

Os arquivos devem ser salvos no formato texto (.txt) e com extensao
.htmou .html. Todos os arquivos de um projeto devem ser colocados dentro
de uma mesma pasta (diretorio).

Sintaxe dos comandos HTML

Nos comandos s&o utilizadas duas marcas ou tags que so:

<> - Marca de abertura
<[>- Marca de fechamento

<comando atributo="valor" atributo="valor">

Os atributos somente devem ser digitados na marca de abertura. As
marcas de fechamento ndo aceitam atributos.

Exemplos de marcas:

<b>... </b>- Coloca negrito no texto.

<center> ... </center> - Centraliza 0 texto na pagina.

<font> ... </font> - Permite definir o tipo, tamanho, cor, estilo da fonte.

16
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Como Exibir o Codigo HTML de uma Pégina da Internet

Roteiro:

1. Dar um duplo clique no icone do Mozilla. ;-2

2. Acessar uma pagina qualquer.
3. Clicar no menu View e Page Source. Veja a figura abaixo.

i 1-'_1!"'-
ShuwHide 3
Ful Screen Fi1
Clop Esn
Hed o ChikF
Tart Zooan [100 ) k
Lze Sie k
~ Eharacten Coding ]
Page |nis Cigh+
dinple Theme ]

Estrutura Bésica do HTML
A estrutura basica de um documento HTML € a seguinte:

<html>

<head>

<title> Titulo da Pagina </title>
</head>

<body>

</body>
<html>

17
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Elementos Basicos do HTML

<HTML> ... </[HTML> - Indicam respectivamente o inicio e o fim de um
documento HTML. Todos 0s outros elementos devem estar entre estas marcas.

<HEAD> ... </[HEAD> - Delimitam a sec¢éo de cabegalho do documento.
Trata-se da primeira secao do documento.

<TITLE> ... <[TITLE> - Indicam o titulo do documento, que sera exibido
na barra de titulo do navegador. Estas marcas devem constar da secao de
cabecalho.

<BODY> ... </BODY> - Representam o corpo do documento. Entre
estas marcas estara contida a maior parte do contetdo a ser exibido com
textos e imagens. Este elemento pode conter cinco atributos opcionais, que
S80:

Atributo BACKGROUND: Especifica umaimagem como fundo da pégina.

Exemplo: <body background="fundo.gif">.

Atributo BGCOLOR: Configura a cor de fundo da pagina.

Exemplo: <body bgcolor="white">

Atributo TEXT: Configura a cor do texto da pagina.

Exemplo: <body text="black>

Atributos LINK, ALINK, VLINK: Configuram as cores dos links da
pagina. alink configura a cor do link ativo, isto é, quando é clicado. VLINK
configura a cor do link ja visitado.

Exemplo: <body link="blue" vlink="purple” alink="red">

Este exemplo configura uma pagina com links azuis, links ativos em
vermelho e links visitados em roxo.

18
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Como o0 HTML néo é uma linguagem de programacao, vocé nunca
sera avisado de erros que tenha cometido na digitacéo ou na edi¢do do seu
documento. O simples esquecimento de uma barra pode gerar efeitos colaterais
inesperados na visualizacdo de uma pagina, e estes efeitos serdo o Unico
sinal de que algo esta errado.

Titulos e Subtitulos

O destaque para titulos e subtitulos é importante, porque mostra ao leitor
uma visao geral sobre o que trata o texto em questao.

Vocé pode utilizar até seis niveis de titulos, que sdo numerados de 1 (0
maior) a 6 (0 menor). S&o tags do tipo inicio-fim. Exemplos:

<h1></h1>
<h2></h2>
<h3></h3>

EXERCICIO 01
Abrir o Composer do Mozilla.

Roteiro:

1. Abrir o Mozilla

2. Clicar no botdo Composer, que fica localizado no canto inferior
esquerdo da tela. E o terceiro botdo da esquerda para direita.

3. Clicar na guia <HTML> Source. Veja a figura abaixo:

hand
curle WLEp-squpes-yanlenl-l

B L
cepkane=*tawe Newl Lllrll:-:El-II!I-L ¥
Lakdsndfbakdn
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4., Digitar os comandos abaixo.

<html>

<head>

<title> Exercicio 01</title>
</head>

<body bgcolor="white">
<h1> Primeira Pagina </h1>
</body>

<html>

Agora, vamos salvar no formato texto, com 0 nome exercicio01.htm e
executar o programa. Veja na figura abaixo como devera ficar a sua tela.

I - |

Ein Eid jgusd puan Fywm 1-54;&. Took  ffwaws
2288
Primeira Pigina

Acentuacao

Vocé ndo deve acentuar diretamente os documentos HTML, porque
nao é possivel saber que tabela de caracteres o usuério dispde, e nem saber
a partir de qual equipamento a pagina sera acessada. Como cada computador
lida com os caracteres de uma forma diferente, os textos ndo devem ser
acentuados.

O mecanismo para se solucionar esse impasse € a tabela de caracteres
padrdo desenvolvida pela ISO (International Standards Organization). E
uma organizacao que desenvolve e administra padres. Veja 0s exemplos a

sequir:

20
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PARA CONSEGUIR VOCE DEVE DIGITAR

A &Aacute,
A &Agrave;
A &Atilde;
A &Acirc;

C &Ceedil;

Formatacdo de Textos

Todos os comandos que alteram o estilo do texto sdo do tipo liga-desliga,
ou seja, precisam ser especificados em pares, marcando o inicio e o fim do
trecho que sofrera a formatacéo.

Comando <font face=... size=... color=...>... </font> - Define o tipo,
otamanhoeacor dafonte. N&o é necesséario usar todos os atributos juntos.

O atributo FACE define o tipo de letra (fonte).
O atributo SIZE define o tamanho da fonte. A relagdo dos tamanhos
validos s&o:
SIZE
8 pt
10 pt
12 pt
14 pt
24 pt
36 pt
72pt

~No o1l W

0 atributo COLOR especifica a cor do texto. Seu valor € especificado
através de um nome predefinido de cores ou no formato hexadecimal. Veja
abaixo, a tabela das principais cores:

NOME DA COR (INGLES) NOME DA COR (PORTUGUES) HEXADECIMAL

Beige Bege #F5F5D
Black Preta #000000
Blue Azul #0000FF
Cyan Ciano #00FFFF
Gold Ouro #FFD700
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Green Verde #008000
Gray Cinza #808080
Yellow Amarela #FFFFOO
Magenta Magenta #FFOOFF
Maroon Marrom #800000
Olive Verde oliva #808000

Orange Laranja #FFA500

Red Vermelha #FF0000
Pink Rosa #FFCOCB
Purple Purpura #800080

White Branca #FFFFFF

Os principais Comandos de Estilo de Texto séo:

COMANDO  SINTAXE FUN(;AO

Negrito <b>texto </b> Aplica negrito.

ItAlico <i>texto </i> Aplicaitalico.

Sublinhado  <u>texto </u> Aplica sublinhado.

Big <big>texto</big>  Aumentaotamanho dafonte e
aplica negito.

Tachado <s>texto </s> Aplica tachado.

Small <small>texto </small> Reduz e altera a fonte.

Sobrescrito  <sup>texto </sup>  Aplica sobrescrito.

Subscrito <sub>texto </sub>  Aplica subscrito.

Pisca-pisca  <blink>texto </blink> Faz o texto piscar. Alguns navegadores
ndo aceitam este comando.

Comando <marquee width=... scroll=... direction=...
scrollamount=...> ... </[marquee> - Faz o texto rolar horizontalmente pela
tela.

O atributo WIDTH define a largura de rolagem do texto.

O atributo SCROLL define o tempo de rolagem.

O atributo DIRECTION define a direcéo de rolagem. Pode ser left ou right.
O atributo SCROLLAMOUNT define a velocidade de rolagem do texto.

Exemplo:

<marquee width="50%" scroll="infinite’” direction="left”
scrollamount="10"> texto </marquee>
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EXERCICIO 02
Abrir um arquivo novo no Composer e digitar os comandos abaixo.

<html>

<head>

<title> Formatac&o de Textos </title>

</head>

<body>

<h1> Formatacdo de Textos </h1>

<b> Negrito </b><br>

<i> Italico </i><br>

<u> Sublinhado </u><br>

<big> Aumenta a fonte e aplica negrito </big><br>
<small> Reduz e altera a fonte </small><br>

<s> Texto tachado </s> <br>

H <sub> 2 </sub> O <hr>

X<sup> 2 </sup> <br>

<font face="Arial" size="6" color="red"> Texto em Arial, tamanho =6 e
na cor vermelha </font>

</body>

<html>

Observacao: O comando <br>forca uma quebra de linha, sem deixar
uma linha em branco.

Salvar no formato texto, com 0 nome exercicio02.htm e executar o
programa. Veja na figura abaixo como deveré ficar a sua tela.
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Formatacdo de Paragrafos

Comando <P ALIGN=...> ... </P> - Delimita um paragrafo. E possivel
omitir o elemento de fim </p>sem danos ao resultado final. O efeito visual é
uma linha em branco antes do inicio do préximo paragrafo. O atributo opcional
ALING configura o alinhamento do paragrafo e pode conter os valores left
(esquerda), center (centro) ou right (direita).

Comando <CENTER> ... </CENTER> - Centraliza texto e paragrafos.

Comando <BLOCKQUOTE> ... </BLOCKQUOTE> - Este comando
destaca um bloco de texto citado de outra fonte através de uma endentagdo a
direita. E utilizado na criagao de citacdes longas que néo devem ser aninhadas
em paragrafos.

Linhas Horizontais

As Linhas Horizontais séo utilizadas para dar destaque a titulos ou
para gerar a sensacdo de quebra entre um e outro item de informagdo. Trata-
se de uma marca solitaria, que pode ser utilizada com alguns atributos opcionais

<HR SIZE=... WIDTH=... ALIGN=...> ou sem nenhum atributo <HR>.

O atributo SIZE configura a espessura da linha.

O atributo WIDTH configura a largura da linha, e pode ser especificado
em pixels ou percentual.

O atributo ALIGN configura o alinhamento da linha. Pode ser: left, center
e right.

Hyperlinks
Os Hyperlinks s&o constru¢cées HTML que permitem o0 acesso a
recursos na Internet com um simples clique. E possivel programar um hyperlink

para levar um usuério para o topo da pagina atual ou para um servidor em
outro pais.
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Os hyperlinks podem ter a forma de hipertexto ou hipermidia. Na maioria
dos navegadores, o0 hipertexto é exibido como um texto azul e sublinhado.
A categoria hipermidia inclui hiperimagens. Estas séo simples imagens gréficas
incorporadas, tais como fotografias ou icones, que aceitam vinculos.

Os destinos de um hyperlink s&o:

a) Umindicador (um local na mesma pagina);
b) Uma pagina interna;

¢) Um e-mail;

d) Um site externo;

Definir um Link Dentro de uma Pé&gina

Um link dentro de uma pégina é um hyperlink que aponta para um outro
local dentro da mesma pagina.

Um link dentro de um pégina tem duas partes: o link onde o usuario
deve clicar e 0 ponto na péagina para o qual o cursor deve saltar. A marca
Ancora <A> permite links para outros paginas ou para outro local na mesma
pagina.

No caso deste tipo de vinculo, € preciso definir uma ancora com o nome
do local de destino. O formato é o seguinte: <A NAME="topo">, onde topo
€ 0 nome atribuido ao local de destino. O nome do local de destino deve iniciar
com uma letra e ndo pode comegar com niimero e nem com caractere especial.

Exemplo:

<aname="topo"> ... </a>

<a href="#topo"> Voltar para o Inicio </a>

Onde #topo é o indicador do local de destino. O simbolo cerquilha (#)

instrui ao navegador a posicao do indicador nomeado. Voltar para o Inicio
¢ a frase que os navegadores exibem como hyperlink.
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Definir um Link para uma Pagina Interna

Um Web site consiste de pelo menos algumas paginas separadas. Para
tornar estas paginas acessiveis e convenientes para 0s visitantes, é preciso

definir os links entre as paginas. Costuma-se colocar estes links no inicio ou no
final de cada pagina.

Exemplo:
<a href="pégina2.html"> Link para a Pagina 2 </a>

Neste exemplo é criado um link para a pagina de nome pagina2.html.

Definir um Link “Mailto”

Um link Mailto permite que os visitantes enviem mensagens para o
endereco de e-mail definido, simplesmente clicando no hyperlink. Quando o
usuario clica no link mailto, o aplicativo de correio eletronico padréo abre uma

janela de mensagem enderecada para o mailto de destino. Veja a figura
abaixo.
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A secdo de rodapé € um bom local para se colocar um link mailto.

Observagdo: Para este link funcionar corretamente, € necessario que
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0s programas de correio estejam configurados.
Exemplo:

<a href="mailto:alunol@telecentros.sp.gov.br"> Telecentros </a>

Definir um Link para Outro Site

Os hyperlinks externos fazem vinculos com outros sites na Internet. S&o
eles que tornam a Internet possivel. Deve-se incluir uma URL completa quando
vocé definir um hyperlink externo.

Exemplo:

<a href="http://www.telecentros.sp.gov.br"> Telecentros </a>

Definir um Link em uma Imagem

Um link em uma imagem é também chamado de vinculo de hipermidia,
que é um gréfico que funciona com um hyperlink. Um uso para vinculos em
imagens é criar botdes e adiciona-los a barra de navegacao.

Exemplo:

<a href="pagina2.html"> <img src="prefeitura.jpg"> </a>

Imagens

Além de texto, & possivel colocar imagens em paginas Web. Os formatos
graficos padrdes da Internet séo: JPEG e GIF. Cada um deles tem vantagens
e desvantagens. A escolha entre qual deles vocé usara vai depender da
imagem desejada.

a) GIF - Graphics Interchange Format

O formato GIF usa uma técnica de compressdo no mesmo estilo de
programas como o Winzip. Os arquivos GIF podem ter um maximo de 256

27



APOSTILA DE INTRODUGAO AO HTML

cores, e para a grande maioria dos usuarios é mais do que suficiente, ja que
a grande maioria das pessoas tem suas placas de video configuradas com
este numero de cores.

b) JPEG - Joint Photografic Experts Group

O formato JPEG foi criado para que imagens “true-color” (com 16 milhdes
de cores) pudessem ser armazenadas em arquivos pequenos. O formato
JPEG consegue isso usando um sistema onde a qualidade da imagem é
reduzida de forma que o arquivo fique menor. S6 que, na maioria das vezes,
aperda de qualidade, ndo é notada na tela de um monitor, dai o seu grande
Sucesso.

Ao contrario do GIF, que tem uma compressao padrao (que nao pode

ser alterada), 0 JPEG tem uma compresséao variavel. Porém, quanto mais
vocé comprime, maior sera a perda de qualidade.

Principais Diferencas entre as Imagens GIF e JPEG

CARACTERISTICA GIF JPEG

Animagao Sim Né&o

Tamanho do arquivo Maior Menor

Resolugéo Menos cores (256) Mais cores(16 milhdes)
Transparéncia Sim Néo

Velocidade de download Mais répido Mais lento

Exibicdo Monta distorcida Monta por faixas

Qual Formato Escolher?

O que vai determinar o formato a ser escolhido € o niimero de cores de
suaimagem. Normalmente, vocé deve usar o GIF para desenhos ou logotipos,
e usar JPEG para fotos ou imagens com muita variagdo de cores.

Para que uma imagem seja apresentada em um documento HTML, é
necessario fazer uma referéncia ao nome do arquivo da imagem, através da
marca:

<IMG SRC="figura.gif"’>.
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Caso aimagem esteja em um diretdrio diferente do documento HTML, 0
nome do diretério deve ser incluido na referéncia.

Lembre-se que vocé pode também usar umaimagem como link. Neste
caso, combine os elementos de link e imagem.

Exemplo:

<a href="http://www.telecentros.sp.gov.br">
<img src="imagem.gif"" border="0" alt="telecentros”></a>.

O atributo BORDER serve para definir uma borda para a imagem.

O atributo ALT server para definir uma legenda para aimagem com no
méaximo 255 caracteres.

GIFs Animados

Um recurso muito bom e bastante utilizado para criar animagdes na sua
pagina € utilizar as Gifs animadas. GIF é o formato de imagem mais utilizado na
Internet. Esse padrdo tem duas grandes vantagens: utilizar fundos
transparentes e criar animagdes.

Definir uma Imagem no Segundo Plano

Se vocé quiser ir além de um segundo plano apenas colorido, o HTML
Ihe permite atribuir uma imagem, para ser exibida no segundo plano de sua
pagina Web.

Exemplo:

<body background="figura.gif">

O comando <! ... —> - Permite inserir comentarios no seu programa.
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EXERCICIO 03
Abrir um arquivo novo e digitar os comandos abaixo.

<html>
<head>
<title>Telecentros<ftitie>

</head>

<body>

<aname="topo"> </a>

<p align="center">

<l—Link para outro site, usando uma figura —>

<a href="http://www.telecentros.sp.gov.br">

<img src="telecentro.gif’ border="0" alt="Telecentros"> </a>

<br><br>

<font face="arial” size="4">

Vocé ja conhece a pagina

<l—Link para uma pagina—>

<a href="exercicio02.html"> Exercicio02 </a> </p>

<hrsize="2">

<p> O site dos Telecentros ... </font> </p>

<p> Nao deixe de conhecer o <b>

<font size="4" color="red"> Férum, </font> </b> onde vocé podera
participar de diversos grupos de discuss&o. </font> </p>

<hrsize="2">

<br> <br> <br> <br> <br> <br> <br>

<l—Link para dentro da mesma pagina —>

<a href="#topo"> Voltar para o Inicio </a>

<br><br>

<b> Enviar comentarios para:</b>

<l—Link para correio eletrénico —>

<a href="mailto:vscamp@uol.com.br">vscamp@uol.com.br </a>

</body>

<html>
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Salvar no formato texto, com 0 nome exercicio03.htm e executar o
programa. Veja na figura abaixo como deveré ficar a sua tela.
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Listas

Na linguagem HTML existem elementos especificos para a criagdo de
listas, que podem ser listas ordenadas (OL), listas sem ordenac&o (UL), ou
listas de definicdes (DL).

Um detalhe interessante é que podem ser criadas listas aninhadas, ou seja,
listas dentro de listas. A seguir, veremos as caracteristicas de cada uma delas.

Listas Ordenadas

<OLTYPE=... START=... ></OL> - OL significa Ordered Lists.

Aestrutura das listas ordenadas € bastante simples. Entre os elementos
deinicio e fim, os itens da lista s&o definidos pelos elementos <LI> </LI>.

O atributo opcional TYPE define como seré o tipo de numeragdo de cada
linha. Os tipos disponiveis sdo: “A" (A, B, ..., 2),“a" (&, b, ..., 2), “I" (i, ii, ..., V),
e"1"(1,2,...,5). Se omitido, é utilizado o tipo padrao (1, 2, 3, 4).

O atributo opcional START define a partir de que elemento a numeragéo
deve seiniciar.

31



APOSTILA DE INTRODUGAO AO HTML

EXERCICIO 04
Abrir um arquivo novo e digitar os comandos abaixo.

<html>

<head>

<title> Listas Ordenadas </title>
</head>

<body>

<h2> Lista ordenada por nimeros </h2>
<oP>

<li>Elemento 1 </li>

<li> Elemento 2 </li>

<li> Elemento 3 </li>

<li> Elemento 4 </li>

<lol>

<h2> Lista ordenada por letras, iniciando em D </h2>
<oltype="a"" start=4>
<li>Elemento 1 </li>

<li> Elemento 2 </li>

<li> Elemento 3 </li>

<li> Elemento 4 </li>

<lol>

</body>

</html>

Salvar no formato texto, com 0 nome exercicio04.htm e executar o
programa. Veja na figura abaixo como deveré ficar a sua tela.
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Listas Nao Ordenadas
<UL TYPE=...>...</UL>- UL significa Unordered Lists.

Aestrutura das listas sem ordenacéo é a mesma das listas ordenadas,
sendo que, na apresentacdo, 0s itens serdo precedidos por um marcador
(bullet). No caso de listas sem ordenagdo aninhadas (listas dentro de listas), 0
paginador utilizara uma marcador (bullet) diferente para os itens de cada lista.

O atributo TYPE pode ser:

— square: E um quadrado preenchido.
— circle: E um circulo vazado.
— disk: E um circulo preenchido.

EXERCICIO 05
Abrir um arquivo novo e digitar os comandos abaixo.

<html>

<head>

<title> Listas Nao-Ordenadas </title>
</head>

<body>

<h2> Lista Nao-Ordenada </h2>
<ub>

<|i>Elemento 1 </li>

<|i>Elemento 2 </li>

<|i> Elemento 3 </li>

<|i>Elemento 4 </li>

<ul>

<h2> Duas listas Nao-Ordenadas aninhadas </h2>
<ul type=square>

<|i>Elemento 1 </li>

<|i>Elemento 2

<ub>

<|i>Elemento 2.1 </li>

<|i> Elemento 2.2 </li>

<|i> Elemento 2.3 </li>
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<Jul>

<Mli>

<|i> Elemento 3 </li>
<|i>Elemento 4 </li>
<Jul>

</body>

<html>

Salvar no formato texto, com 0 nome exercicio05.htm e executar o
programa. Veja na figura abaixo como deveré ficar a sua tela.
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Como j& foi visto acima, <LI> ... </LI> é 0 elemento que define um item
de uma lista ordenada ou sem ordenagdo. O seu conteido pode ser texto,
outras listas, imagens, links, etc.

Lista de Definicéo

<DL> ... </DL> - S&o0 marcas que englobam uma lista de definicdes,
ideais para a criacao de glossarios e coisas do género. A estrutura desta lista
é diferente das outras, pois existem dois elementos — 0 termo a ser definido
(DT), e a definicdo propriamente dita (DD). Na exibicao cada termo aparece
em uma linha, e a respectiva definicdo na linha seguinte, deslocada para a
direita.
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EXERCICIO 06
Abrir um arquivo novo e digitar os comandos abaixo.

<htmb>

<head>

<title> Listas de Defini¢do </title>
</head>

<body>

<h2> Listas de Definicdo </h2>
<d>

<dt>HTML </dt>

<dd> HyperText Markup Language </dd>
<dt>OL </dt>

<dd> Listas Ordenadas </dd>
<dt>UL </dt>

<dd> Listas Sem Ordenacéo </dd>
<dt> LI </dt>

<dd> Elemento da Lista </dd>
</dI>

</body>

<html>

Salvar no formato texto, com 0 nome exercicio06.htm e executar o
programa. Veja na figura abaixo como deveré ficar a sua tela.

HTRA
Hyper Tem Flar o L imgusgs

i
it Cfiesade

L i Eed rdsaugh

Emetiaal i

Ao fazer suas listas, lembre-se sempre que vocé pode combinar tipos
diferentes para chegar ao resultado esperado.
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Tabelas

Assim como as listas, no HTML existem elementos especificos para a
criacdo e formatacao de tabelas. O recurso de tabelas é muito interessante e
muito usado nas paginas Web. As tabelas sao formadas por linhas e colunas,
e nainterse¢do delas estao as células.

Na linguagem HTML, vocé pode inserir nas células tudo que
normalmente faz parte do corpo de um documento, como textos, links, imagens,
listas e até outras tabelas.

Elementos de uma Tabela

As marcas que englobam a definicdo de uma tabela sdo: <TABLE> ... </
TABLE>. Todas as outras marcas referentes a tabelas - linhas e células -
somente serdo consideradas se incluidas entre estas marcas.

Comando <CAPTION> ... </CAPTION> - Trata-se de um elemento
opcional que define o titulo da tabela, e deve constar entre as marcas que
definem a tabela, mas separado das marcas que definem linhas e colunas.
Sem parametros, o titulo é apresentado acima da tabela e centralizado.

Comando <TR> ... </TR>- E a abreviagéo das palavras Table Row ou
Linha de Tabela. Este € o elemento utilizado na definicdo de linhas das
tabelas. As tabelas sdo definidas em linhas, sendo as linhas compostas de
células. O nimero de linhas de uma tabela corresponde ao nimero de <TR>
</TR> existentes.

Comando <TD> ... </TD> - E a abreviagéo das palavras Table Data ou
Dado de Tabela. Estas marcas delimitam as células que compdem as linhas,
e assim sendo devem estar inseridas entre marcas de linhas.

O alinhamento padréo de uma célula é a esquerda horizontalmente e
centralizado verticalmente, e caso o0 nimero de células varie de uma linha
para outra, as linhas com menos células sdo completadas a direita com células
em branco.
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Comando <TH> ... </TH> - E a abreviacéo das palavras Table Header
ou Cabecalho de Tabela. E 0 elemento que define as células de cabegalho.
As células de cabecalho tém as caracteristicas idénticas as células de dados
definidas por <TD>, a ndo ser pelo alinhamento padrdo horizontal, que é
centralizado, e pela utilizac&o de fonte em negrito.

EXERCICIO 07
Abrir um arquivo novo e criar a tabela da figura abaixo.

<html>
<head>
<title> Tabela Simples <ftitle>
</head>
<body>
<br>
<table>
<caption> <b> Tabela Simples </b> </caption> <br>
<tbody>
<tr>
<td> <br>
<Jtd>
<th> Coluna 1 </th>
<th> Coluna 2 </th>
<Jtr>
<tr>
<th>Linha 1 </th>
<td> Célula 1-1 </td>
<td> Célula 1-2 </td>
<Jtr>
<tr>
<th>Linha 2 </th>
<td> Célula 2-1 </td>
<td> Célula 2-2 </td>
<Jtr>
<tr>
<th>Linha 3 </th>
<td> Célula 3-1 </td>
<td> Célula 3-2 </td>
<Jtr>
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</thody>
</table>
<br>
<br>
<br>
</body>
</html>

Salvar no formato texto, com 0 nome exercicio07.htm e executar o
programa. Veja na figura abaixo como deveré ficar a sua tela.
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Parametros

Estes elementos basicos possuem alguns parametros que permitem um
maior controle sobre alguns detalhes da apresentacéo da tabela.

Pardmetros do Elemento <TABLE>

- BORDER

A apresentacdo padrédo de uma tabela é sem bordas. A presenca do
parametro BORDER indica justamente que deve ser desenhada uma horda
emtorno de cada célula da tabela. Pode ser usado para indicar a espessura

da borda em pixels.

Exemplo: <table border=2>
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-WIDTH

Especifica a largura da tabela, que pode ser definida em pixels ou em
percentual referente a largura da janela. Caso ndo seja especificado, o proprio
browser se encarrega de determinar a largura mais adequada, baseado nos
textos inseridos nas células.

Exemplo: <table width=75%>

- CELLSPACING

Define 0 espago entre as células, ou seja, a largura das linhas de grade
(as bordas que envolvem as células). E especificado em pixels.

Exemplo: <table cellspacing=3>

- CELLPADDING

Determina em pixels, 0 espago entre o contelido e as bordas da célula.

Exemplo: <table cellpadding=6>

- ALIGN

Configura o alinhamento horizontal da tabela em relagdo aos outros
elementos da pagina. Pode conter valores LEFT (esquerda), CENTER (centro)
ou RIGHT (direita). Este parametro ndo funciona em alguns browsers.

- BGCOLOR

Define a cor de fundo da tabela.

EXERCICIO 08
Acrescentar no Exercicio 07 a linha abaixo:

<body>

<table border="1" width="50%" cellspadding="4" bgcolor="yellow">
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Salvar no formato texto, com 0 nome exercicio04.htm e executar o
programa. Veja na figura abaixo como deveré ficar a sua tela.

Linha 1 Chiln 1-1 oSl -2
Liwhs ¥ Cetula -] [Cfpia 23
e P RS

Pardmetros do Elemento <TR>

- ALIGN

Configura o alinhamento horizontal dos elementos contidos nas células
de uma linha. Pode conter os valores LEFT (esquerda), CENTER (centro)
ou RIGHT (direita). Se omitido, o alinhamento € & esquerda para as células
de dados (<TD>), e centralizado para células de cabegalho (<TH>).

- VALIGN

Define o alinhamento vertical dos elementos contidos nas células de
uma linha. Pode conter os valores TOP (topo), MIDDLE (meio) ou BOTTOM
(fundo). Se omitido, 0 alinhamento € ao meio.

- BGCOLOR

Define a cor da linha.
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Parametros dos Elementos <TD> e <TH>
- ALIGN

Configura o alinhamento horizontal dos elementos contidos na célula.
Pode conter os valores LEFT (esquerda), CENTER (centro) ou RIGHT
(direita). Se omitido, o alinhamento € a esquerda para as células de dados
(<TD>), e centralizado para células de cabecalho (<TH>).

- VALIGN

Define o alinhamento vertical dos elementos contidos na célula. Pode
conter os valores TOP (topo), MIDDLE (meio) ou BOTTOM (fundo). Se
omitido, o alinhamento é ao meio.

- BGCOLOR

Define a cor dalinha.

- NOWRAP

Quando este parametro encontra-se associado a uma célula, o browser
entende que o texto dentro daquela célula ndo pode ser dividido em mais de
umalinha. Este parametro deve ser utilizado com cuidado, para evitar colunas
demasiadamente largas.

- COLSPAN

Especifica 0 nimero de colunas de uma tabela a ser ocupado por uma
célula. Deve ser utilizado para expandir uma célula horizontalmente. Se
atribuirmos COLSPAN=2 a uma célula, ela ocupara o seu espaco e 0 espago
de mais de uma célula para a direita.

- ROWSPAN

Define o nimero de linhas a ser ocupado por uma célula. Deve ser
utilizado para expandir uma célula verticalmente (para baixo). Ao atribuir

rowspan=2 para uma célula, diminua em 1 o niimero de células da linha de
baixo.
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EXERCICIO 09
Abrir um arquivo novo e digitar os comandos abaixo, para criar uma
tabela complexa.

<html>

<head> <title> Tabela Complexa </title> </head>

<body>

<table width=50% cellspacing=0 cellpadding=4 bgcolor=yellow>
<tr bgcolor=black align=center>

<td colspan=3> <font size=3 color=yellow> <i> <h> Tabela Complexa </b>
<[i> <[font> </td>

<ftr>

<tr><td colspan=3> </td> </tr>

<tr bgcolor=black>

<td></td>

<th> <font color=yellow> Coluna 1<font face=yellow> </th>
<th> <font color=yellow> Coluna 2 <font face=yellow></th>
<ftr>

<tralign=center>

<th bgcolor=hlack> <font color=yellow> Linha 1 </font> </th>
<td> Célula 1-1 </td>

<td> Célula 1-2 </td>

<ftr>

<tralign=center>

<th bgcolor=hlack> <font color=yellow> Linha 2 </font> </th>
<td> Célula 2-1 </td>

<td> Célula 2-2 </td>

<ftr>

<tralign=center>

<th bgcolor=hlack> <font color=yellow> Linha 3 </font> </th>
<td> Célula 3-1 </td>

<td> Célula 3-2 </td>

<ftr>

<[table>

</body>

<html>
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Salvar no formato texto, com 0 nome exercicio09.htm e executar o
programa. Veja na figura abaixo como deveré ficar a sua tela.
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Formulérios

Com certeza vocé ja deve ter preenchido algum formulario em suas
viagens pela Internet. Seja para cadastros, pesquisas ou mesmo envio de
comentérios, os formularios aumentam o poder de interacdo da Web e séo
uma forma diferenciada de receber dados dos visitantes de sua pagina.

Atualizacdo ou consultas a base de dados, envio de dados por e-mail,
ou simplesmente a constru¢do de uma nova pagina (gerada a partir dos
novos dados) sdo algumas das aplicagfes mais comuns.

Elementos HTML para Formularios

1. <form action=... method=... target=...> ... </form>

Estes sdo 0s elementos que delimitam um formulario numa pégina.

O parametro ACTION (acéo) deve conter o endereco do programa que
vai receber os dados no formulério.
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O parametro METHOD (método) define como as informacdes coletadas
no formulario serdo enviadas para a URL indicada no atributo ACTION. Ele
deve ter os valores GET ou POST. O valor mais comum é POST, que envia
todas as informagdes separadamente. O GET envia todos os dados do
formulario em uma sequéncia de caracteres concatenados.

O parémetro TARGET (alvo) é opcional e s6 é necessario quando vocé
esta usando frames, e deseja que a resposta ao formulario seja exibida em um
frame diferente do que esta o formulério.

2.<input type=... name=... value=... size=... maxlenght=... checked>

INPUT significa entrada de dados, logo este é um dos elementos que
determina como sera a entrada de dados nos campos de um formulario.

O INPUT é o elemento que define o formato da entrada dos dados no
formulario. Use-o para montar caixas de texto, botdes e até caixas de
verificacdo de senhas.

O parémetro TYPE (tipo) € muito importante pois define o tipo do elemento:
caixa de texto, botdo de escolha, ou botéo simples. Para ficar mais claro,
mostraremos um de cada vez, explicando quais parametros devem ser usados.

O parédmetro NAME deve conter o nome, ou identificador, do campo e 0
parametro VALUE pode conter um valor predefinido para o campo.

Tipos do Elemento INPUT

2.1.<input type=text name=... value=... size=... maxlenght=...>

O valor TEXT (texto) no parametro TYPE indica que o campo sera de
texto, ou seja, uma campo onde vocé digita os dados.

O parametro VALUE (valor), neste caso, pode ser usado se vocé quiser

definir uma valor prévio para o campo, de tal forma que, quando a pagina for
carregada, este valor ja venha preenchido.
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O parametro SIZE(tamanho) configura 0 tamanho do campo e é baseado
no nimero de caracteres. Se vocé quiser um campo com tamanho de 40
caracteres, deverd digitar SIZE=40. Note que este valor ndo limita 0 campo
em 40 caracteres, ele somente define o tamanho com que sera mostrado na
pagina.

O que define 0 nimero maximo de caracteres que podem ser digitados
é 0 pardmetro MAXLENGHT (comprimento maximo), que é opcional.

2.2.<input type=password name=... value=... size=... maxlenght=...>

Com o valor PASSWORD (senha) no parametro TYPE, tudo funciona
da mesma forma que o valor TEXT, exceto que todas as letras digitadas
aparecem como um asterisco (tal como quando vocé digita sua senha para
se conectar a Internet).

2.3.<input type=radio name=... value=... checked>

O valor RADIO no parametro TYPE define botfes de escolha. Eles sdo
usados para questdes onde somente uma opc¢ao pode ser selecionada. Em
nosso exemplo, este tipo de elemento serve para construir as opcdes para a
pergunta “Vocé gostou da minha pagina?”.

O parametro NAME, neste caso, deve ser igual para todos os campos
deste tipo, pois estard identificando a questao formulada.

O paramentro VALUE deve conter o valor do campo, que sera passado
ao programa interpretador do formuldrio.

O parémetro CHECKED deve ser usado quando vocé desejar que
uma das opcdes esteja selecionada como padréo.

2.4.<input type=checkbox name=... value=... checked>

O valor CHECKBOX no parametro TYPE define botBes de verificacao.
Atraducdo do termo checkbox é meio dificil, mas, ao contrario dos botes de
escolha (do tipo RADIO), ele deve ser usado quando uma ou mais op¢des
sao validas. No nosso exemplo, usamos este tipo na pergunta “"Vocé gostaria
que eu respondesse a este seu comentario?”".

45



APOSTILA DE INTRODUGAO AO HTML

O parametro NAME, neste caso, deve ser diferente para cada campo.

O parametro VALUE deve conter o valor do campo, que sera passado
ao programa interpretador do formuldrio.

O parametro CHECKED pode ser usado se vocé desejar que a opgao
esteja selecionada como padrao.

2.5.<input type=reset value=...>

O valor RESET no parametro TYPE define um botéo que limpa todos os
campos, colocando 0s mesmos valores de quando a pagina foi carregada.

No parémetro VALUE, pode-se definir o que estara escrito no hotéo.
Caso nenhum valor seja definido, aparecera escrito somente “Reset”. Em
nosso exemplo usamos este elemento no botéo “Limpar todos os campos”.

2.6.<input type=submit name=... value=...>

O valor SUBMIT no parametro TYPE define um botdo que aciona o
envio das informacdes preenchidas no formulario ao programa interpretador
(aquele definido no parametro ACTION do elemento FORM).

O parametro VALUE define o que estara escrito no botdo. Caso nenhum
valor seja definido, aparecera escrito “Submit”. Para definir o botdo "Enviar
0s comentarios” de nosso exemplo, usamos este tipo de elemento.

2.7.<input type=image name=... src=... alt=...>

Alternativamente ao botdo tipo SUBMIT, pode-se usar uma imagem.
Para isso, existe 0 tipo IMAGE. Neste caso, passam a existir os parametros
SRC e ALT normalmente usados no elemento que define umaimagem.

O parametro SRC define o endereco ou nome do arquivo da imagem.

O parametro ALT, opcional, define o texto que sera mostrado, caso a
imagem ndo seja carragada.
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2.8.<input type=hidden name=... value=...>

O valor HIDDEN (oculto) no parametro TYPE define dados que devem
ser passados ao programa interpretador, mas que ndo devem aparecer para
quem esta vendo a sua pagina

Neste caso, o pardmetro NAME identifica o dado e o parametro VALUE
define o valor que deve ser passado.

3.<select name=... size=...>
<option value=...>
<option value=...>

</select>

O elemento SELECT possibilita definir uma lista de opcdes para o visitante
escolher.

O pardmetro NAME define 0 nome desta lista, e SIZE define quantos
elementos serdo exibidos na tela simultaneamente. Se for omitido, somente
uma opgao aparece por vez.

Cada opcdo da lista é definida através de um elemento OPTION e 0
parametro VALUE deste elemento € que determinaré o valor de cada opcao.

Em nosso exemplo, usamos este elemento para criar a lista de op¢des
para a resposta da pergunta “Qual é a pagina de que vocé mais gostou?".

4, <textarea name=... rows=... cols=...>...</textarea>
O elemento TEXTAREA (&rea de texto) permite definir um campo de
texto com vérias linhas. Ele é Util para colher comentérios e depoimentos dos

visitantes.

O paré@metro ROWS define 0 nimero de linhas da caixa de texto, e 0
parametro COLS define quantos caracteres (colunas) cada linha possui.

O parametro NAME define o nome da caixa de texto.
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EXERCICIO 10
Abrir um arquivo novo e digitar os comandos abaixo, para criar um
formulério.

<html>
<head>
<title>Formulario 01</itle>

</head>

<body>

<h4> Cadastro de Clientes </h4>

<hr>

<form method="post" action="mailto: meu_nome@provedor.com.br">

<input type="hidden" name="AnyFormMode” value="mail">

<input type="hidden” name="AnyFormDisplay” value="standard">

<input type="hidden” name="AnyFormTo"
value="meu_nome@provedor.com.br">

<input type="hidden” name="AnyFormSubject” value="Dados dos
Clientes™

<b> Nome: </b> <input type="text” name="nome" size="30"
maxlength="5">

<br><br>

<b> Digite 0 seu E-Mail: </b> <input type="text" name="anyformfrom"
size="30">

<pb> Senha do E-Mail: </b> <input type="password” name="senha”
size="5"maxlength="5">

<br><br>

<b>Sexo:</b>

<br>

<input type="radio” name="sex0"> Masculino <br>

<input type="radio” name="sex0"> Feminino <b>

<br><br>

Produtos Comprados:</b>

<br>

<input type="checkbox” name="computador”> Computador <br>

<input type="checkbox" name="impressora"> Impressora <br>

<input type="checkbox" name="monitor"> Monitor <br>

<input type="checkbox" name="teclado"> Teclado <br>

<br>

<b> Estado: </b>
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<select name="listagem” selected="">

<option size="3"> AM </option>

<option>MG </option>

<option> PE </option>

<option>RJ </option>

<option> SP </option>

<Iselect>

<br> <br>

<p> Histdrico do Cliente: </b><br>

<textarea name="observacao” cols="30" rows="3"> </textarea>
<br> <br>

<input type="file" name="Procurar” value="Procurar">
<input type="submit” value="Enviar Informacdes”>
<inputtype="reset" value="Limpar"> <br>

<fform>

</body>

<html>

Salvar no formato texto, com 0 nome exerciciol0.htm e executar o
programa. Veja na figura abaixo como deveré ficar a sua tela.
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Folhas de Estilo

Com a popularizacdo da Web, a necessidade de melhorar a qualidade
dos documentos fez com que empresas criassem novos elementos para o
HTML. A soma de tudo isso resultou no padrao existente atualmente. Com
isso, foi implementada a especificacdo Cascading Style Sheets (Folhas de
Estilo em Cascata, ou CSS).

O que vocé pode fazer com CSS?

Ao invés de transmitir textos e imagens pelos engarrafados canais da
Internet, somente os textos seriam transmitidos ou, pelo menos, bem menos
graficos, o que tornaria bem mais rapido o carregamento das paginas.

Na pratica, folhas de estilo € um conjunto de defini¢des inseridas ou
referenciadas externamente as suas paginas, que determina como 0s
elementos HTML seréo mostrados na tela de seu browser.

A primeira vantagem € evitar a repeticdo de elementos como <b>, <i>,
<font color>, <font face> e <font size>. A outra vantagem é que vocé pode
definir estilos globais para todo o seu site, ou seja, se vocé alterar um estilo
global, todas as suas paginas serdo alteradas automaticamente.

Usando Folhas de Estilo

Vamos comegar a partir de um exemplo simples. Suponha uma pagina
com o seguinte cddigo.

Exercicio 11

<htmb>

<head> <title> Folhas de Estilo </title> </head>
<body>

<h2> Titulo em nivel 2 </h2>

Primeira linha, primeira linha, primeira linha
<br>

Segunda linha, segunda linha, segunda linha
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<br>

Terceira linha, terceira linha, terceira linha

<p>

E no final um parégrafo...<br>

Olhe para cima. Assim fica um texto em HTML puro...
</body>

<html>

Veja a figura abaixo.

Frim#ira linka primeira loha, primeira linka
Sagiendw lha, sgomda (inbs sagids i
Terceirn Hoha, tarceira linba. terceirs lehe

E no Limal um pardgralo,
Dlhe parncims Asim el e em HTME plan

Se quiséssemos colocar o titulo em nivel 2 na fonte Arial, Negrito, Italica
com cor azul, deveriamos digitar:

<font face="arial” color="blue”> <i> <b><h2> Titulo em nivel 2 </h2>
</b> <fi> </font>

Se todas as paginas fossem como nosso exemplo, seria muito facil. Mas
imagine ter que duplicar todo este codigo a cada ocorréncia de <H2>. Pior:
imagine ainda se vocé quisesse mudar, depois, todas as ocorréncias da cor
azul para verde? Vocé teria que alterar uma a uma todas as paginas.

Porém, isso ndo sera necessario daqui para frente. As folhas de estilo

permitem que vocé mude todas as ocorréncias de <h2>com uma simples
definicéo:
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h2 { font-family: arial; font-style: italic; font-weight: bold; color: blue; }

A vantagem é que vocé define uma Unica vez e passa a valer para
todas as ocorréncias de elemento definido <H2>.

Existem diversas formas de combinar estilos com HTML. A forma mais
simples € colocar todas as definicdes no cabecalho entre os elementos <HEAD>
e <[HEAD>, ou no corpo ap6s o elemento <BODY> da pagina. A outra forma
é criar um arquivo separado, contendo somente 0s estilos, e associa-lo a sua
pagina.

A opcéo por uma ou outra forma vai depender de onde vocé deseja
aplicar os estilos. Se vocé vai aplicar determinados estilos somente em uma
pagina, vocé deve defini-los na propria pagina. Mas se vocé vai aplica-los em
um grupo de paginas ou até em um site completo, o melhor é definir os estilos
em um arquivo separado e associa-o a todas as paginas. Assim vocé podera
alterar os estilos de todas as paginas editando somente um arquivo.

Veja abaixo, como ficara o cddigo de sua pagina utilizando a definicdo
de <H2>, onde o estilo ficara junto com o cddigo HTML.

EXERCICIO 12

<html>

<head> <title> Folhas de Estilo </title>

<style type="text/css">

<l—

h2 { font-family: arial; font-style: italic; font-weight: bold; color: blue;}
—>

<Istyle>

</head>

<body>

<h2> Titulo em nivel 2 </h2>

Primeira linha, primeira linha, primeira linha
<br>

Segunda linha, segunda linha, segunda linha
<br>

Terceira linha, terceira linha, terceira linha
<p>
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E no final um parégrafo...<br>

Olhe para cima. Assim fica um texto em HTML puro...
</body>

<html>

O parametro TYPE do elemento <STYLE> define o tipo de folhas de
estilo que vocé esta utilizando, neste caso CSS (Cascading Style Sheets).

O mesmo estilo pode ser definido em arquivo separado, conforme dito
anteriormente.

EXERCICIO 13

<htmb>

<head> <title> Folhas de Estilo </title>

<link rel="stylesheet™ type="text/css™ href="estilos.css">
</head>

<body>

<h2> Titulo em nivel 2 </h2>

Primeira linha, primeira linha, primeira linha

<br>

Segunda linha, segunda linha, segunda linha

<br>

Terceira linha, terceira linha, terceira linha

<p>

E no final um paragrafo...<br>

Olhe para cima. Assim fica um texto em HTML puro...
</body>

<html>

Onde estilos.css contém:
h2 { font-family: arial; font-style: italic; font-weight: bold; color: blue;}

O elemento <LINK> avisa ao browser que ele deve utilizar, nesta pagina,
os estilos definidos no arquivo estilos.css.

Agora vamos ver um exemplo mais completo. Usando 0 mesmo cddigo

do exemplo anterior, iremos alterar somente o arquivo de estilos.css, como
mostrado a seguir:
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EXERCICIO 14

estilos.css
h2 { font-family: arial;
font-size; 16pt;
font-style: italic;
font-weight: bold;
color: blue; }
body { font-family: verdana, arial;
font-size: 10pt;
background-color: #ffffcc;
color: green;
line-height: 120%; }
p { font-family: verdana, arial;
font-size: 10pt;
backround-color: #000000;
font-weight: bold;
color: white;
line-height: 100%; }

Observe que usamos duas fontes, ao invés de uma, no parametro “font-
family”. Desta forma o browser tentard usar primeiro a fonte Verdana, porém
se elando existir, a fonte Arial serd usada.

Hospedando seu Site

Depois de passar por todas as etapas apresentadas neste manual,
nada melhor do que conhecer como hospedar sua home page na Internet.

Vocé tem duas opgdes. Ou escolhe um servigo de hospedagem gratis
ou um servico de hospedagem pago. Os dois tém vantagens, desvantagens
e limitagdes.

Site de Hospedagem Gratis

Se 0 seu site é pessoal, entdo a escolha da hospedagem gratis pode

ser umaboa op¢éo. Paraisso, vocé deve escolher um servigo de hospedagem
grétis, como hpG, TerraVista, Starmedia Orbita.
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A desvantagem do servico gréatis é que o seu site pode acabar tendo um
endereco gigantesco e dificil de decorar, e tera janelas abrindo exibindo
anuncios inseridos pelo servico de hospedagem.

Muitos provedores de acesso pago oferecem espaco (geralmente de 1
Mb) para seus clientes hospedarem o seu site pessoal. Essa € uma outra
alternativa para hospedagem grétis, mas a desvantagem é que, se vocé
deixar de ser cliente do provedor, 0 seu site sai do ar.

Site de Hospedagem Paga

Se vocé esté pensando em ter um site comercial, entdo ndo tem jeito, a
saida é a hospedagem paga. Os servicos de hospedagem paga oferecem
muito mais recursos do que qualquer empresa de hospedagem gréatis pode
oferecer. A principal vantagem é o registro de dominio, isto é, vocé pode ter
um site com 0 nome do tipo www.seunome.com.br, coisa que nenhum servico
de hospedagem grétis oferece.

Se vocé esta pensando em registrar um dominio para o seu site
(www.seunome.com.br ou www.seunome.com), 0 primeiro passo é saber se
0nome que vocé quer usar ja esta registrado. Isso pode ser conferido no site
http://registro.br (no caso de dominios terminados em .br) e http://
www.networksolutions.com (no caso de dominios .com, .net e .org, sem a
terminacao .br).

Contrate o plano de hospedagem que vocé julgar mais conveniente
para o seu site e informe 0 nome do site que vocé pretende registrar, pois eles
precisardo configurar o computador onde o0 seu site estaré hospedado para
receber o dominio que vocé vai registrar.

Hospedando seu Site no Geocities
Para comegar, € necessario renomear uma pagina para index.html e

dirigir-se a pagina principal do Geocities, que € http://geocities.yahoo.com.
Siga o roteiro a seguir.
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Roteiro:

1. Renomear um arquivo *.html para index.html.
2. Abrir o Mozilla.
3. Digitar 0 endereco: http://geocities.yahoo.com.

Veja a figura abaixo.
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4. Clicar no link “Sign up for a free web site”, do lado esquerdo da pagina.
5. Clicar no link "Sign up now”.

6. Preencher os dados do formulario. A password (senha) deve ter no
minimo 6 caracteres.

7. Clicar no botdo Submit this Form.

8. Clicar no botdo Eu aceito, no final pagina.

9. Se houver, preencher os dados faltantes.

10. Clicar no botéo Enviar o formulario via conexdo segura.

11. Digitar o seu ID e a sua Password (senha).

12. Clicar no botéo Sign In. Sera exibida uma pagina dando as boas
vindas ao seu ID.
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Veja afigura abaixo.
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13. Selecionar uma opc¢éo e clicar no botdo Continue.

14. Clicar no link “Build your web site now!".

15. Clicar no link “Easy Upload”, do lado direito da pagina.

16. Selecionar os arquivos *.html, usando o botdo Browse.

17. Clicar no bot&o Upload Files. Sera exibida uma pagina informando que
sucesso na copia dos arquivos.

Veja a figura abaixo.
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18. Para testar o seu site, vocé deve digitar o endere¢o fornecido na tela anterior.
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O Geocities oferece um espaco de 25 Mb gratuitos para armazenar o
seu site.

Outros Sites com Hospedagem Gratuita

- TERRAVISTA

O TerraVista (www.terravista.pt) foi o primeiro site a oferecer

hospedagem gratuita para a comunidade que fala portugués ao redor do
mundo.

Ao invés de bairros, o site possui faréis e vocé pode também escolher o
seu preferido. O servigo oferece 7 Mb gratuitos e todas as instrugdes sdo

claras, mesmo para quem esté iniciando. Possui as seguintes ferramentas:
contadores, editores HTML e FTP.

O TerraVista € muito bem feito e utiliza uma linguagem bem interessante.

- STARMEDIA ORBITA

T
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O Starmedia Orbita (http://orbita.starmedia.com/spa) é uma iniciativa do
portal Starmedia de criar uma comunidade de home pages da América Latina.

O servigo oferece 5 Mb de espaco gratuito, possui dois tipos de editores
(simples e online) e ainda possui uma ferramenta para colocar suas paginas
no ar, 0 Carregador. As opces estdo claramente expostas na tela, mas o site
Se mostra um pouco lento em comparagdo com 0s outros. Fazendo a inscri¢do
no Orbita, vocé automaticamente ganha um enderego de e-mail
“@starmedia.com”.

Neste ponto, vocé ja esta com sua area criada e com seu endereco
WWW na Internet. A partir deste ponto, vocé tem 14 dias para colocar algo no
ar e manter seu espago.

A partir do momento em que vocé contratar o servico de hospedagem,
voceé j& pode copiar as suas paginas HTML para o servidor, mesmo antes do
registro do dominio.

Para enviar 0s arquivos do seu site para o servidor de hospedagem,
vocé deve usar um programa FTP. Vocé deve entrar com o nome do servidor,
o login e a senha. Esses dados séo fornecidos pelo servico de hospedagem
no mesmo e-mail que ele envia informando a configuracdo dos servidores.

Apds esta etapa, 0 servico de hospedagem iré te dar 4 informagdes, que
sao: nome do servidor de DNS primario, o endereco IP do servidor, 0 nome
do servidor DNS secundario e o endereco deste servidor. Somente com
essas informagdes em maos é que vocé conseguird registrar o seu dominio.

Como Registrar seu Dominio

Como foi definido no inicio da apostila, um dominio € um nome que serve
para identificar e localizar computadores na Internet. O nome de dominio foi
criado com o objetivo de facilitar a memorizagcdo dos enderegos de
computadores na Internet. Sem ele, teriamos que memorizar uma sequéncia
grande de nimeros.

E preciso registrar seu dominio, porque os dominios que n&o estdo
registrados, ndo podem ser encontrados na Internet. Todos os dominios na
Internet com extensdo .BR devem ser registrados no site http://registro.br/
index.
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Veja a figura abaixo.
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Os servicos oferecidos pelo site registro.br/index tém como objetivo
permitir o registro, manutencéo e a publicacdo de dominios .BR na Internet,
por parte de empresas, instituicdes e pessoas legalmente estabelecidas no
Brasil.

Caso vocé queira um dominio com a extensao .br, va até o site http:/
registro.br ou caso vocé queira um endereco .com, .net ou .org sem a
terminacdo .br), va até o site http://networksolutions.com.

Para registrar seu dominio vocé ira precisar de 2 servidores DNS ja
configurados para o seu dominio. Em geral quem Ihe fornecerd isto seré o seu
provedor de hospedagem.

Vocé pode solicitar o registro de seu dominio sem informar os nomes dos
servidores DNS de imediato. Vocé tera 2 semanas, contados a partir da data
de envio do formulério, para fornecer os dois servidores DNS configurados
para o dominio.

Viocé pode registrar qualquer nome para o dominio, desde que a pesquisa
resulte em: “Dominio Inexistente”.

Vocé serd informado, via e-mail, quando o dominio for registrado. Durante

0 processo Vocé podera acompanhar o estado do seu pedido diretamente na
sua tela de administracéo.
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Custo do Registro

O registro de dominio tem um custo de R$ 30,00, para dominios registrados
na FAPESP (pago através de holeto bancario) ou de U$ 70.00 para dominios
registrados na Network Solutions (pago através de cartdo de crédito
internacional). Esses valores sdo pagos anualmente, sendo que a renovacgao
do registro do dominio custa mais barato.

O pagamento do registro é através de boleto bancéario. No e-mail de

confirmacéo do registro do dominio, vocé recebe instrugbes de como emitir o
boleto bancério.

Sites que Fazem Registros de Dominios

- FAPESP

A FAPESP (Fundacéo de Amparo a Pesquisa do Estado de S&o Paulo)
€ outro site que fornece os servicos de hospedagem de sites e registros de
dominios .BR no enderego http:/www.fapesp.org. Veja a figura abaixo.
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- INTERNIC

O InterNIC é um 6rgdo do Departamento de Comércio dos Estados
Unidos, responséavel pelo registro de dominios com extensdo .com, .org, .net,
.info, .biz e .us. E bom ressaltar que como os Estados Unidos s&o o pais
criador da Internet, os dominios aqui registrados ndo possuem extensao
designando o pais.
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Anotacodes
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Anotacoes
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